
VEDIUM    Política de Propriedade Intelectual e Conteúdo Cultural

© 2026 VEDIUM GLOBAL EDUCACAO E TECNOLOGIA LTDA - 58.434.869/0001-24 | Pág. 1

Política de Propriedade Intelectual e Conteúdo Cultural
Proteção de marca, materiais, aulas, gravações, IA e conteúdos culturais sensíveis

1. Objetivo
Esta Política define regras de propriedade intelectual, uso de materiais, direitos autorais, marca, gravações, 
conteúdos enviados por usuários, produção de professores, IA e cuidado cultural na Vedium.

2. Ativos protegidos da Vedium
 Marca, nome empresarial, logotipo, identidade visual e domínio.
 Plataforma, site, app, fluxo de aulas, estrutura pedagógica e experiência do aluno.
 Aulas, gravações, materiais, textos, vídeos, áudios, exercícios, avaliações, certificados, trilhas, roteiros e 

apresentações.
 Métodos, processos internos, documentos, políticas, contratos, treinamentos, templates e materiais comerciais.
 Conteúdos de comunicação, posts, campanhas, páginas, vídeos e materiais de marketing.

3. Licença concedida ao aluno
1. O aluno recebe licença limitada, pessoal, não exclusiva, intransferível e revogável para acessar materiais e aulas 

durante a vigência do plano ou prazo informado.

2. O aluno não adquire propriedade sobre materiais, gravações, método, marca ou conteúdos da Vedium.

3. É proibido copiar, baixar, vender, disponibilizar, republicar, gravar, retransmitir, distribuir, usar em curso 
concorrente ou treinar IA com materiais da Vedium sem autorização expressa.

4. Materiais de professores
Materiais produzidos por professores para a Vedium devem seguir o contrato de professor. Como regra, conteúdos 
produzidos sob demanda para a Vedium serão cedidos ou licenciados à Vedium em termos suficientes para uso 
pedagógico, comercial, institucional, atualização, adaptação e continuidade do curso. Materiais preexistentes do 
professor só podem ser usados se houver autorização/licença e ausência de violação de terceiros.

5. Gravações
Gravações realizadas em aulas da Vedium integram a operação pedagógica da Vedium e não podem ser copiadas, 
publicadas, revendidas, compartilhadas ou usadas fora do ambiente autorizado. Participantes não podem gravar 
aulas por conta própria sem autorização expressa.

6. Conteúdo enviado por usuários
1. Ao enviar comentários, tarefas, mensagens, depoimentos, avaliações, dúvidas ou materiais, o usuário declara 

possuir direitos ou autorização para esse envio.

2. O usuário concede à Vedium licença necessária para operar o serviço, corrigir atividades, responder, armazenar, 
analisar progresso e melhorar experiência.

3. Uso público de depoimento, imagem, voz, nome ou conteúdo identificável exige autorização específica, salvo 
conteúdo já publicado voluntariamente em canal público e reutilização permitida por lei e plataforma, com cuidado 
e proporcionalidade.
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7. Conteúdo cultural e Iorubá
Cuidado cultural inegociável

Conteúdos de Iorubá, cultura afro-brasileira, cantigas, rezas, expressões tradicionais e saberes de comunidades devem ser usados 
com respeito, curadoria, contexto e crédito quando aplicável. A Vedium não deve transformar cultura em mero recurso de marketing, 
nem expor informações sensíveis de alunos ou comunidades.

 Consultar professores e curadores qualificados.
 Evitar apropriação indevida, exotização ou uso descontextualizado.
 Não publicar cantigas, rezas, imagens de ritos ou relatos pessoais sem autorização e análise cultural.
 Separar ensino de idioma/cultura de inferência religiosa sobre alunos.
 Reconhecer autoria, fontes e tradição quando aplicável.

8. IA e propriedade intelectual
 Não inserir materiais protegidos de terceiros em IA sem autorização ou base legal.
 Não usar dados pessoais ou conteúdos de alunos para treinar modelos públicos sem base legal e 

consentimento quando necessário.
 Revisar conteúdos gerados por IA antes de publicar.
 Registrar ferramentas e fontes relevantes quando usadas em produção de material pedagógico.
 Manter professor/curador responsável por validação cultural e linguística.

9. Marcas e domínios
A marca Vedium e seus elementos visuais devem ser usados somente conforme autorização da empresa. 
Recomenda-se registro da marca no INPI, monitoramento de uso indevido e padronização de logotipos, cores, 
fontes e aplicações.

10. Takedown e denúncia de violação
Qualquer suspeita de uso indevido de material da Vedium, violação de direito de terceiro, uso não autorizado de 
imagem/voz ou conteúdo cultural sensível deve ser comunicada para dpo@vediums.com ou canal oficial indicado 
pela Vedium.

11. Medidas em caso de violação
 Remoção de conteúdo.
 Suspensão de acesso.
 Rescisão contratual.
 Cobrança de perdas e danos.
 Notificação extrajudicial.
 Comunicação a plataformas digitais.
 Medidas judiciais quando necessário.

Base normativa e referências de controle
 Lei nº 13.709/2018 - Lei Geral de Proteção de Dados Pessoais (LGPD).
 Lei nº 8.078/1990 - Código de Defesa do Consumidor, especialmente o direito de arrependimento em 

contratações fora do estabelecimento comercial.
 Lei nº 10.406/2002 - Código Civil, especialmente contratação, responsabilidade civil, imagem, nome, direitos da 

personalidade e propriedade intelectual contratual.
 Lei nº 12.965/2014 - Marco Civil da Internet.
 Resoluções e orientações vigentes da ANPD sobre encarregado, comunicação de incidentes e transferência 

internacional de dados.
 Lei nº 9.610/1998 - Lei de Direitos Autorais.
 Lei nº 9.279/1996 - Lei da Propriedade Industrial, especialmente marcas.
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 Código Civil - direitos da personalidade, imagem, nome e responsabilidade civil.
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